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Today

• Homework – Trello
• Quiz
• Scrum (cont.)
• Sprint Planning



Homework สัปดาห์ที*แลว้

• สมคัรสมาชิก Trello
• สร้าง Scrum Board ให้มี column ต่างๆ ตามความเหมาะสม
• เพิ7ม user stories อย่างน้อย 10 stories ใน column ซ้ายสดุ
• เพิ7มลิงค์แชร์ Scrum Board ลงใน readme.md บนหน้า Github ของทีม



Quiz

1. วิธี Scrum เป็นกระบวนการในการพฒันาซอฟต์แวร์แบบใด 

2. วิธี Scrum จะมีการแบ่งหน้าทีAออกเป็น 3 หน้าทีAหลกั ๆ ได้แก่อะไรบ้าง

3. จงยกตวัอย่าง artifact ของวิธี Scrum มา 2 อย่าง

4. กิจกรรมแรกสดุทีAต้องทําก่อนเริAม sprint เรียกว่าอะไร ต้องทําอะไร

5. เมืAอเริAม sprint แล้ว ทุก ๆ วนัก่อนเริAมงานจะต้องทําอะไร

6. ในกิจกรรมข้อ 5 ผู้เข้าร่วมจะต้องตอบคําถาม 3 ข้อหลกัๆ ได้แก่อะไรบ้าง

7. หลงัจบ sprint แล้ว จะต้องมีการประชุม 2 ครั Pง เรียกว่าอะไร

8. ใน scrum ใครมีหน้าทีAคิดรายการ user story ใน product backlog
9. ใน scrum ใครมีหน้าทีAแนะนําและชี Pแจงกิจกรรม meeting ต่างๆ และเป็นผู้นําให้เกิดการพูดคุย

แลกเปลีAยนใน meeting เหล่านั Pน 
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Recap – Scrum
• เป็นกระบวนการทาง Agile 
• ทีมประกอบด้วย 3 หน้าที5หลกัๆ คือ Product Owner, Scrum Master, Dev Team
• ทํางานเป็น sprint ๆ ละ 1-4 สปัดาห์
• สิ5งที5ต้องจดัทําขึ Cน (artifact) ได้แก่

• product backlog, sprint backlog, product increment (e.g. burndown chart)
• ทั Cงหมดเป็นสว่นหนึ5งของ Scrum Board

• กิจกรรมหลกั
• sprint planning (output: sprint backlog)
• sprint (output: product deliverables)
• daily scrum
• sprint review
• sprint retrospective (output: process/backlog refinement)



Recap - Sprint Planning

1. เลือก item จาก Product Backlog มาลง Sprint
• Players: ทุกคน
• product owner ลําดบัความสําคญัด้วย business value
• dev ประเมินความเป็นไปได้, cost, ความสามารถของทีม

2. ทํา Sprint Backlog 
• Players: scrum master, dev
• แตก item เป็น task ย่อย ให้ชดัเจน/ละเอียดยิFงขึ Hน

• task ควรจะสั Hน (เสร็จใน 1 วนั) ประมาณขนาดเป็น hours หรือ points
• อาจเล่น Scrum Poker เพืFอประมาณเวลา

• ลําดบัความสําคญัของ task
caution! ในการวางแผนไม่ควรคิดไปไกลในอนาคตเกิน
หรือละเอียดเกิน เพราะ requirement อาจเปลีFยนได้



Sprint Planning – In details



Sprint Planning

• เป็นกิจกรรมแรกที-ต้องทําก่อนเริ-ม sprint
• มีกระบวนการดงันี ;
• Part 1 (ผู้เข้าร่วม: product owner, scrum master, dev)
• เลือก story จาก product backlog ที-สําคญัที-สดุมาใส่ใน sprint backlog

• Part 2 (ผู้เข้าร่วม: scrum master, dev)
• ประมาณการ story point ด้วย planning poker

• นิยมใช้เลข fibonacci เชน่ 1, 3, 5, 8 ,13, 21,…
• แตก story เป็น task ย่อย
• ประมาณการขนาดของ task เป็น hours 



Homework

• สร้าง Trello Scrum Board ให้มีคอลมัน์ดงันี 1
1. Product Backlog
2. Sprint Backlog (Planning)
3. Current Sprint (To-Do)
4. In Progress
5. Done

• ข้อ 1-3 จดัทําในช่วง Sprint Planning
• ข้อ 4-5 จดัทําในช่วงระหว่าง Sprint



Homework

1. Product Backlog
• เมื$อเริ$มโครงการให้ product owner กําหนดรายการ user story ทั 7งหมดของโครงการ 
• อย่างน้อย 10 รายการ 
• เขียนในรูป As a… I want… so that…
• ใส่ tag สี "Product Backlog"

• เมื$อคดัเลือก story ไปลง Sprint Backlog แล้ว ให้ใส่ sprint number ให้กับ story นั 7นๆ



Homework

2.  Sprint Backlog (Planning)
• คือรายการของ story ที-จะทําให้เสร็จใน sprint ถัดไป
• ให้คดัเลือก [copy] มา 4 story จาก product backlog
• ตามลําดบัความสําคญั สําคญัที-สดุทําก่อน
• กําหนดคะแนน story point ให้กับแต่ละ story โดยใช้ http://scrumfortrello.com/
• ใส่ tag สี "Sprint Backlog"

http://scrumfortrello.com/


Homework

3. Current Sprint (To-Do)
• รายการ story ที(จะทําใน Sprint ปัจจบุนั (หยิบ [move] มาจาก Sprint Backlog)
• แตก story ออกเป็น task ยอ่ยที(ทําเสร็จได้ในวนัเดียว เชน่ 

• Story
• As a student, I want to view the list of books I borrowed, so that I can return them in time.

• Tasks
• Create page to display user's borrowed books
• Add Borrow table to db to store borrowing status
• Add database query to .ts
• Design the UI in Bootstrap
• Add notification when date of return is 2-3 days from now
• Test borrowing

• ใส่ tag สี "Current Sprint"
• คอยอพัเดทความคืบหน้าของ story เมื(อทํา task เสร็จ (e.g. 4/7 tasks done)



Homework

(เริ$ม Sprint)
4. In Progress

• dev team จะต้องเลือก [move] task จาก Current Sprint มาใสใ่น In Progress เพื$อลงมือทํา
• ใสช่ื$อผู้รับผิดชอบให้กบั task ใน In Progress
• (optional) ภายใน task สามารถเพิ$ม subtask ในรูปแบบ check list

5. Done
• เมื$อทํา task เสร็จ ย้าย [move] จาก In Progress ไป Done
• ใส่ tag สี "Done"
• อพัเดทความคืบหน้าของ story ในแถบ Current Sprint

• e.g. 6/7 tasks done
• หากทําครบทกุ task ของ story (e.g. 7/7) 

ให้ย้าย story มาในแถบ Done ด้วย แล้วเปลี$ยน tag เป็น "Done"



Homework

• ทุกคนในกลุม่จะต้องเริ3มทํางานอย่างน้อยคนละ 1-2 tasks
• สปัดาห์หน้าจะตรวจความคืบหน้าใน daily scrum
• จะต้องปรากฏชื3อทุกคนในคอลมัน์ In Progress หรือ Done
• scrum board ต้องสอดคล้องกับโค้ดเวอร์ชนัล่าสดุ ห้ามใส่เกินที3ทําจริง


