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Today’s Agenda

• Deploying Ionic App with ngrok
• OOP basics
• Software Design 
• Software Architecture

• Server-Client
• Model-View-Controller
• Pipe-and-Filter

• Design Patterns
• Singleton, factory, adapter, observer

• Code Craftsmanship



Deploying Ionic App with ngrok

• โปรแกรมสําหรับ deploy Ionic App, ใช้งานงา่ยกวา่ Heroku, รันบนเครื9องตวัเอง
• ดาวน์โหลดได้ที9 https://ngrok.com/download

https://ngrok.com/download


OOP Basics



Object-Oriented Programming (OOP)

• เป็นวธีิการเขียนโปรแกรมโดยใช้ วัตถุ (object) และ คลาส (class) ในการแก้ปัญหา

• เชน่ จะเขียนโปรแกรมจองเที@ยวบนิ เราจะเริ@มจากคิดวา่โปรแกรมควรมีวตัถคุลาสอะไรบ้าง

• คลาส Flight เก็บข้อมลูเที@ยวบนิ

• คลาส Passenger วตัถทีุ@แทนตวัผู้ โดยสาร

• คลาส Destination ข้อมลูสนามบนิปลายทาง

• คลาสประกอบด้วย 2 สว่น คือ

• Property คือ สว่นเก็บข้อมลู

• เชน่ Passenger ต้องมี ID, Name, Address, RewardPoints, etc.
• Method คือ สว่นการกระทํา

• เชน่ Passenger ต้องสามารถ BookFlight(), ChangeProfile(),.. ได้



ตวัอยา่งโคด้ OOP ในภาษา Java
1) การนิยามคลาส

public class Circle { 
// properties
double radius;    
String color;

// methods
double getRadius() {...}  
double printArea() {...}

}

2) การสร้างและใช้ object

public class TestCircle{        
public static void main(String[] args)

{
// objects instantiation
Circle c1, c2; 
c1 = new Circle();
c2 = new Circle();

c1.radius = 2.0;

c1.printArea();

}
}

Circle.java TestCircle.java (MAIN)



ตวัอยา่งโคด้ OOP ใน Ionic (ภาษา TypeScript)



Inheritance และ Composition

การสืบทอด

การประกอบ



Software Design



Software Design

• เป็นกระบวนการในการนิยาม architecture, components, interfaces ของระบบ

• ประกอบด้วย 2 ขั 6นตอนหลกัๆ ได้แก่
• Software Architectural Design

เป็นการออกแบบโครงสร้างของระบบในระดบั top-level โดยจะตอบคําถามทีFวา่ เราควรแตกระบบ
ออกเป็น component ยอ่ยๆ ได้อยา่งไร?

• Software Detailed Design
เป็นการออกแบบรายละเอียดภายในแตล่ะ component ให้เพียงพอตอ่การนําไปสร้างขึ 6นมาได้
จริง ==> design patterns



Software Architecture

• A software architecture is “a description of the subsystems and 
components of a software system and the relationship between 
them”
• ตวัอยา่ง Software architecture ที,ควรรู้จกั
• Pipe-and-Filter
• Client-Server
• Model-View-Controller



Pipe-and-Filter

• Components: Filters transform input into output
• Connectors: Pipe data streams
• Ex. UNIX shell commands



Client-Server

• Components: Clients (ผู้ขอใช้บริการ) and Servers (ผู้ให้บริการ)
• Connectors: Protocols และMessages ที&สง่ไปมาระหวา่งกนั



Model-View-Controller (MVC)

• ยดึหลกั Separation of Concerns แบง่ภาระหน้าที5ให้แตล่ะสว่นทํางานไปโดยอิสระจากกนัได้

• แบง่ระบบออกเป็น 3 สว่น
• Model สว่นเก็บและจดัการข้อมลู เช่น โค้ดที5ใช้ตดิตอ่กบั Firebase, MariaDB
• View สว่นจดัวางรูปแบบการแสดงผล เชน่ ไฟล์ .page.html ใน ionic
• Controller สว่นตดิตอ่กบัผู้ใช้และ logic ควบคมุ Model, View เชน่ ไฟล์ .page.ts ใน Ionic

• นิยมใช้ในการเขียน Web/Mobile App
• ตวัอยา่ง framework แบบ MVC
• Ionic, Angular, Django, Ruby on Rails



Model-View-Controller (MVC)

อะไรคือ M, V, C
ในภาพนี . ?



Design Pattern

• Design Pattern is a “common design solution to a common problem in 
a given context” 
• คือ รูปแบบการเขียนโปรแกรมที4พบเจอบอ่ยๆ อาจเหมาะกบับางปัญหาตามแตบ่ริบท

• ตวัอยา่ง Design Pattern ที4ควรรู้จกั
• Singleton บงัคบัให้แตล่ะคลาสสามารถมีวตัถไุด้แคต่วัเดียวเป็นแบบ global/static
• Factory
• Adapter
• Observer } เป็น pattern ที4เจอบอ่ย แตต้่องเรียน OOP มาก่อนจงึจะเข้าใจ

ให้จําชื4อให้ได้พอ รายละเอียดการทํางานไมอ่อกสอบ



Singleton

https://medium.com/20scoops-cnx/singleton-pattern-คืออะไร-b7b28182654f

ข้อดีคือ ปอ้งกนัไมใ่ห้เกิดวตัถจํุานวนมากที@ทํางานซํ Bาซ้อนกนั
ข้อเสยีคือ เป็น global/static ถ้าเก็บข้อมลูใหญ่จะหน่วง

https://medium.com/20scoops-cnx/singleton-pattern-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3-b7b28182654f


Code Craftmanship



Code Quality

• โค้ดที'มีคณุภาพ ที'แน่ๆ จะต้อง
• correct ทํางานถกูต้อง

• efficient มีประสทิธิภาพ (เร็ว, ใช้หน่วยความจําน้อย)

• นอกจากนี J ยงัจะต้อง
• easy to read อา่นงา่ย

• easy to test ทดสอบงา่ย

• easy to deploy นําไปใช้งา่ย

• easy to maintain ดแูลงา่ย

• อีกด้วย



Why care about code quality?

• ปัญหาอนัเกิดจากโค้ดที2มีคณุภาพตํ2า

• productivity ตํ2า ทําให้บริษัทเติบโตช้า
• สง่ผลกระทบตอ่ user experience (เกิด bug, error)
• ทําให้โปรแกรมเมอร์เก่งๆ ไมอ่ยากมาทํางานด้วย
• คณุภาพโค้ดก็จะตํ2าลงไปอีก



How to?

• เขียนโค้ดอยา่งไรให้มีคณุภาพ?
• Craftsmanship – ศิลปะในการเขียนโค้ดที>มีคณุภาพ
• Attention to details ใสใ่จกบัรายละเอียด ไมส่กุเอาเผากิน

• Refactoring ปรับโครงสร้างโค้ดให้ดีขึ Fนตลอดเวลา

• Consistency ความสมํ>าเสมอของ coding style/convention

• Tools
• ใช้ tool มา automate กระบวนการตา่งๆ

• Communication
• มีการทํา peer review 



Basic rules

• ใช้ coding style/convention ตามโค้ดที,มีอยูเ่ดมิใน codebase
• ตําแหน่งปีกกา

• จํานวน space ระหวา่งเครื,องหมายอยา่ง , ; =
• การตั Aงชื,อตวัแปรและฟังก์ชนั (num_items vs numItems)

• เขียนโค้ดให้รวบรัด แตก็่ยงัคงความอา่นงา่ย

• ตั Aงชื,อตวัแปรให้บง่บอก ไมใ่ช้ชื,อแปลกๆ เช่น  tt, aba, image2, num_st
• พยายามไมใ่ห้เกิดโค้ดที,ซํ Aาซ้อน duplicate 
• ใส่ comment อธิบายโค้ด

• เขียนให้กระชบั ได้ใจความ ไมเ่วิ,นเว้อ

• หากนําโค้ดมาจาก stackoverflow ใส่ url ที,มาด้วย

• พยายามไม ่comment code ทิ Aง เพราะรก



Good vs bad coding styles

• Examples:
U Toronto CSC301 Code Craftsmanship slides
• https://drive.google.com/file/d/1sPOba8be7eSynG_aBnoemEDfHxgrMTAT/vi

ew

https://drive.google.com/file/d/1sPOba8be7eSynG_aBnoemEDfHxgrMTAT/view


Code Quality Tools

• โปรแกรม lint
• ใช้หาโค้ดสว่นที5ผิดปกติอยา่งเหน็ได้ชดั
• ตวัแปรที5ไมไ่ด้ใช้
• โค้ดที5ไมเ่คยรัน
• เงื5อนไขที5เป็นจริงเสมอ
• คําสั5งที5ไมทํ่าให้เกิดอะไร (no effect)

• โปรแกรม style checker
• IDE ดีๆ อยา่ง VS Code, Eclipse มกัมีให้
• auto-indent
• auto-format

• สามารถใช้ travis CI ในการ automate 



Peer Review

• Code review
• คือการให้เพื,อนร่วมงานชว่ยตรวจทานโค้ดก่อนการ merge 
• นิยมทํากนัทั,วไปในบริษัทซอฟต์แวร์

• โปรแกรมเมอร์อาวโุสชว่ยดใูห้โปรแกรมเมอร์มือใหม่

• โค้ดผา่นหลายตา ยอ่มเจอจดุผิดได้มากขึ Lน

• ให้ feedback ที,เป็นประโยชน์ ใช้คําวิจารณ์ที,ตรงแตถ่นอมนํ Lาใจ 

• เป็นตามคา่นิยมแบบ Agile คือสง่เสริมให้เกิดการพดูคยุแลกเปลี,ยน



อ่านเพิ(มเติม

• Style Guide สาํหรับโปรแกรมเมอร์ที2ทํางานที2 Google
• https://google.github.io/styleguide/cppguide.html
• https://google.github.io/styleguide/javaguide.html

• หนงัสอื Clean Code 
• https://www.amazon.com/Clean-Code-Handbook-Software-

Craftsmanship/dp/0132350882

https://google.github.io/styleguide/cppguide.html
https://google.github.io/styleguide/javaguide.html
https://www.amazon.com/Clean-Code-Handbook-Software-Craftsmanship/dp/0132350882

