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Today’s Agenda

• Preparing for final presentation *สาํคญั*
• Github + Trello Updates
• Requirement Engineering Recap & Quiz
• Scrum Wrap-up
• Review/Retrospective meeting
• Burndown chart

• System Modeling
• Diagrams



*สาํคญั* Final Project Presentation

• สปัดาห์สดุท้ายก่อนสอบ (12 มี.ค.) ทกุกลุม่จะต้องนําเสนอโครงงานหน้าชั Bนเรียน 
• กิจกรรมนี Bเป็นการจําลอง review meeting ในวธีิ Scrum
• สง่งานทีHเสร็จบางสว่นให้แก่ stakeholders (สมมติุวา่ลกูค้าในทีHนี Bคืออาจารย์และเพืHอนกลุม่อืHน)
• นํา feedback ไปปรับปรุงใน sprint ถดัไป

• คิดเป็นคะแนน 10% => สาํคญัมาก



*สาํคญั* Final Project Presentation

แนวทางปฏบิตัิ
• ใช้เวลานําเสนอกลุม่ละประมาณ 15 นาที + Q&A อีก 5 นาที
• ทกุคนในกลุม่จะต้องได้พดู
• มีการ demo Ionic App โดยละเอียด 
• ก่อนนําเสนอจะต้องทดลองรันแอพให้มัDนใจวา่ทํางานได้ถกูต้อง รวมถงึตรวจสอบในสว่น firebase
• ให้ deploy app ขึ Iน Heroku โดยทําตาม https://devdactic.com/deploy-ionic-

website-heroku/ เพืDอทีD stakeholder จะได้ทดลองใช้จริงได้

• หลงันําเสนอจบ กลุม่อืDนจะต้องถามคําถาม หรือมีข้อเสนอแนะอยา่งน้อย 1 อยา่ง

https://devdactic.com/deploy-ionic-website-heroku/


*สาํคญั* Final Project Presentation

เนื $อหาใน slides (ขั $นตํ.า)
• ที#มาของโปรเจค ปัญหาที#ต้องการแก้ไข กลุม่ผู้ ใช้เปา้หมาย

• การแบง่หน้าที#และความรับผิดชอบ (task ใน scrumboard)
• รายการ requirement, user stories ที#ทําเสร็จ/ไมเ่สร็จ

• tools ที#ใช้พฒันา

• อปุสรรค สิ#งที#จะปรับปรุงใน sprint ถดัไป

• link ไปหน้า demo, github, trello
• อื#นๆ



GitHub + Trello Updates

• GitHub จะต้องมี
• เอกสารที/จดัทําทั 3งหมดใน folder /doc
• ภาพ Screenshot ของ Trello รายสปัดาห์

• Source code ของ Ionic
• การ commit จากสมาชิกทกุคน !

• Trello
• มีการอพัเดทสมํ/าเสมอ (ทกุ 1-2 วนั)

• ตรงกบัความจริงใน GitHub
• ทกุคนมี task ที/ตนรับผิดชอบ เทา่เทียมกนั

• คอลมัน์ Done จะต้องแนบหลกัฐาน screenshot ในสว่นที/ทําเสร็จ



Requirement Engineering Recap



Requirement Engineering

• กระบวนการระบขุ้อกําหนด (requirement) คือคําอธิบายเกี9ยวกบั service ตา่ง ๆ ที9ผู้ ใช้ต้องการ
จากระบบ รวมถงึขีดจํากดั (constraint) ตา่ง ๆ ของระบบ

• ประเภทของ requirement โดยแบง่ตาม target audience
• User requirements สาํหรับลกูค้า, คร่าว ๆ เน้นเข้าใจงา่ย, ใช้ภาษาพดู + แผนภาพ

• System requirements สาํหรับ dev, ลงรายละเอียด, ใช้ภาษาทางเทคนิค

• ประเภทของ requirement โดยแบง่ตามสิ9งที9ระบุ
• Functional requirements ฟังก์ชนัการทํางานของระบบ เชน่ user ต้องสามารถค้นหาหนงัสือได้

• Non-Functional requirements ข้อจํากดั (constraint) ตา่ง ๆ เช่น failure rate



Requirement Engineering Process

• Requirement elicitation
• ทําการ interview สอบถามความต้องการจาก stakeholder โดยใช้ user stories, use case เป็นเครื<องมือ

• Requirement analysis and specification
• วิเคราะห์แล้วลงมือเขียนทั Fง User requirement และ System requirement

• Requirement validation
• ตรวจสอบวา่ requirement ตรงความต้องการลกูค้าจริง, ไมมี่ conflict ใด ๆ ระหวา่งแตล่ะ requirement, มีความ

เป็นไปได้, สามารถทดสอบได้

• Requirement management
• ติดตาม requirement ที<ทําสําเร็จ, การเปลี<ยนแปลงของ requirement

ลองคดิดวู่าใน scrum เราได้ทาํกระบวนการเหล่านี 9อย่างไร โดยใช้ artifact ใดบ้าง



Requirement Engineering Quiz

1. กระบวนการ Requirement Engineering มีความสาํคญัตอ่ผู้ ที7มีบทบาทใดในวิธีการ 

Scrum มากที7สดุ

2. การเขียน Requirement ในรูป "As a… I want… so that…" ถือวา่เป็น 

Requirement แบบใด User Requirement หรือ System Requirement
3. ข้อจํากดัด้าน response time ของเซฟิเวอร์ ถือวา่เป็น requirement แบบ functional 

หรือ non-functional
4. การเก็บ requirement ด้วยวิธีสมัภาษณ์ ถือวา่อยูใ่นขั Nนตอนใด 

(elicitation/specification/validation/management)
5. ในวธีิการ scrum การนํา feedback ของลกูค้ามาปรับแตง่ Product Backlog ในกิจกรรม 

Retrospective Meeting ถือวา่เป็นขั Nนตอนใด 

(elicitation/specification/validation/management)



Scrum Wrap-up



Scrum

https://www.neonrain.com/agile-scrum-web-development/

We’re here!



End of Sprint

1. Review meeting
• Players: ทกุคน + stakeholders
• demo งานที&เสร็จ + พดูถงึงานที&เหลอื
• นํา feedback จากstakeholder ไปปรับ 

product backlog สาํหรับ Sprint ถดัไป

2. Retrospective meeting
• Players: scrum master, dev
• ตอ่จาก review meeting ทนัที
• หารือถงึการปรับปรุง process



Burndown Chart

• plots remaining work vs days



Example Scrum Worksheet www.glurgeek.com/education/software-engineering-course/

http://www.glurgeek.com/education/software-engineering-course/


Example Scrum Worksheet www.glurgeek.com/education/software-engineering-course/

http://www.glurgeek.com/education/software-engineering-course/


Example Scrum Worksheet www.glurgeek.com/education/software-engineering-course/

http://www.glurgeek.com/education/software-engineering-course/


Example Scrum Worksheet www.glurgeek.com/education/software-engineering-course/

http://www.glurgeek.com/education/software-engineering-course/


www.glurgeek.com/education/software-engineering-course/Burndown Chart

http://www.glurgeek.com/education/software-engineering-course/


System Modeling
การจาํลองระบบ



System Modeling

• การสร้างแบบจําลองเพื0ออธิบายฟังก์ชนัการทํางาน (functionality) หรือองค์ประกอบ 

(component) ตา่ง ๆ ของระบบ 

• ทําในชว่ง design phase
• มกัใช้แผนภาพตา่ง ๆ เป็นเครื0องมือชว่ยในการออกแบบซอฟต์แวร์

• แบบจําลองสามารถอธิบายระบบได้จาก 4 ด้านหลกัๆ ดงันี N

• External จําลองบริบท (context) หรือสิ0งที0อยูน่อกระบบ

• Interaction จําลองการปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งสว่นตา่งๆ ในระบบ

• Structural จําลองโครงสร้างของข้อมลูในระบบ

• Behavioral จําลองพฤตกิรรมการทํางานของระบบ



System Modeling

• แผนภาพที)ควรรู้จกั
• Data Flow Diagram กระแสข้อมลูระหวา่ง process ตา่ง ๆ
• ER Diagram ฐานข้อมลู (ชื)อตาราง, ชื)อคอลมัน์)
• UML Class Diagram คลาสตา่ง ๆ ในโปรแกรมเชิงวตัถุ
• UML Use Case Diagram requirement ของลกูค้า
• UML Sequence Diagram ลาํดบัการทํางานของระบบ



Data Flow Diagram
ER Diagram 

UML Class Diagram
UML Use Case Diagram

UML Sequence Diagram



Data Flow Diagram
ER Diagram 

UML Class Diagram
UML Use Case Diagram

UML Sequence Diagram

ข้อมูลไหลไป
process ต่างๆ อย่างไร

เกบ็ข้อมูลอะไร

มีคลาส/วัตถุอะไร
ในโปรแกรม

มีลาํดบัการทาํงานอย่างไร

ผู้ใช้ทาํอะไรได้บ้าง


